Medienkonzept der Grundschule Nauheim


Medienerziehung gehört neben der Übermittlung von Sachwissen innerhalb der Fächer zum integralen Bestandteil des Unterrichts. Die Schüler sollen im Rahmen von fächerübergreifendem und projektorientiertem Unterricht den Computer sinnvoll nutzen lernen.
Ziele des Computereinsatzes (WOZU?)

1. Entwicklung von Medienkompetenz 
(richtiger Umgang mit Computer und Internet; Computer nicht nur Spielgerät, sondern auch Schreib-, Mal- und Gestaltungswerkzeug)

2. Üben und Fördern 
(geeigneter Einsatz von Programmen wie Lernwerkstatt Budenberg etc.; Motivation der Kinder)

3. Schriftliche Kommunikation 
(E-Mail ermöglicht interkulturelles Lernen, Erstellen von Zeitungstexten und Büchern, dadurch Förderung von fehlerfreiem Tippen sowie feinmotorischer Bewegungen)

4. Soziales Lernen 
(Arbeit mit Partnergruppen ermöglicht Kommunikations- und Kooperationsbereitschaft unter den Schülern)
Didaktischer Ort des Computers (WO?)

1. Computer als Differenzierung (einzelne Schüler, Schülergruppen oder Schülerpaare)

2. Computer innerhalb von Stationenarbeiten

3. Computer im Wochenplan

4. Computer in der freien Arbeit

5. Computer in Projekten oder AGs

Nutzung des Computers (PC) (WIE?)

Lernziele verteilt auf die einzelnen Jahrgangsstufen (WANN? WAS?)
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Computer





Schreib-werk-


Zeug


(u. a. mit Word)





Trainer


(u. a. mit der Lernwerkstatt)





Malwerkzeug �(u. a. mit „Paint“)





Musikinstrument





Kommunikationsmittel





Wissensvermittler


(Lexika, Internet, Programme)





Spaß- und Spielgerät


(Lern- und Spielprogramme)





Grundlagen


PC hoch- und herunterfahren


Maus bedienen können


Programme starten und beenden


Regeln für die Benutzung des Computers


Arbeit mit den Lernprogrammen





Anwendung von Software


Informationsentnahmen von multimedialen Lexika und Lernprogrammen


Schreiben eigener Texte 


Malen mit Paint


Schreiben, versenden und empfangen von E-Mails


Speichern und Drucken von Dateien und Dokumenten








Tastaturübungsprogramm


- erlernen der 10-Finger-Technik





Klasse 1/2





Klasse 2/3





Internet


Informationsbeschaffung


Arbeit mit Suchmaschinen für Kinder


Erstellen einer Schülerhomepage (z. B. mit primolo)











E-Mail


Schreiben, versenden und empfangen von E-Mails











Anwendung von Software


Projektdarstellung mittels Powerpoint oder Mediator


Digitale Bildbearbeitung











Musikprogramme


Musik hören


Musikstücke erstellen


Aufklärung über illegales Downloaden von Musikstücken bzw. Filmen
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